
Brukerveiledning 
Denne brukerveiledningen inneholder informasjon om funksjonaliteter i QGIS Plug-In NVDB Les & 

Skriv, sammen med forklaring på hvordan disse brukes.  

Installere QGIS Plug-In NVDB Les & Skriv: 

Installere QGIS: 

1. Følg denne lenken og installer nyeste versjonen av QGIS.  

Anbefales å laste ned LTR på grunn av bedre stabilitet. 

https://qgis.org/download/  

 

Installere QGIS Plug-In NVDB Les & Skriv fra QGIS programtillegg: 

1. Velg Programtillegg fanen og deretter velg Håndtering og installering av 

programtillegg: 

 

https://qgis.org/download/


2. Gå på fanen Alle og søk nvdb les og installer: 

 

3. Da vil den komme på verktøylinjen: 

Hvis den ikke er det, så vær sikker på at den er krysset av i installerte programtillegg 

vinduet. 

 

 

 

 

 



Funksjonaliteter til QGIS Plug-In NVDB Les & Skriv  

Endre egenskaper  

Endre egenskaper på ett eller flere vegobjekter samtidig. 

1 - Første for å vise vegobjekter i kart, må laget OpenStreetMap dras bort til canvaset: 

 

2 - Trykk og velg Plug-In på verktøylinjen: 

 

 

 

 

 

 



3 - Når nødvendige felt er fylt ut og søk er klart, da er det bare å trykke på knappen Søk Objekt: 

 

Her er alle antenne vegobjekter som ligger i Rogaland fylke, men for å vise i kart må man trykke 

på Vis i kart avmerkingsboksen: 

 

Det er også mulig å velge mellom geometri lag type 2d eller vanlig og deretter endre størrelse på 

vegobjeketer av det laget: 

 

4 - Velge objekter du vil redigere: 



Måter å velge objekter: 

Scenario redigere Antenne lag: 

Metode 1, bruk attributtabell: 

Høyre klikk på Antenne lag og velg åpne attributtabell: 

 

(ctrl/shift + venstre klikk) på vegobjekter du vil velge: 

 

Valgte vegobjekter vil ha gul farge. 

 

 

 

Metode 2, velg fra kartet: 



Venstre klikk på antenne lag og velg fra verktøylinje velg objekter med areal eller et enkeltklikk:  

 

For å velge objekter kan du bruke (Ctrl/Shift + venstre klikk) for å velge vegobjekter, eller trykke og 

holde venstre klikk for å lage en boks rundt objektene som skal redigeres:

 

 

 

 

 

 

Metode 3, bruk filter: 



Venstre klikk på lag antenne og velg velg objekter etter verdi fra 

verktøylinjen: 

 

5 - For å redigere vegobjekter må attributtabell brukes: 

Slå på redigering ved å klikke på pen ikonet:  

 

 

 

 

 

 

 

 

6 - Deretter er det å velge egenskap som skal endres. 



Det er mulig å bruke nedtrekksmenyen, hvor i dette tilfellet trykke der det står høyde: 

 

Her velger vi for eksempel type:  

 

 

 

 

 

 

7 - Til høyre for egenskapen har du feltet for å oppgi verdi. Dersom det er tall, så er det bare å skrive 

inn tallet, men hvis det er tekst må '' brukes for eksempel 'Radio'. Deretter er det å trykke 

på Oppdater Valgt.  



 

Nå har alle valgte vegobjekter samme egenskap verdi: Radio 

8 - Gå tilbake til Plug-In og naviger til Skriv -vindu:  

 

 

 

 

 

 

9 - Et nytt vindu vil komme opp hvor du kan logge inn til NVDB og deretter sende endringer til 

NVDB:  



 

10 - Trykk på objektlist - fanen også knappen oppdater:  

 

 

 

Velg objekter som skal sendes til NVDB ved å holde Ctrl og venstreklikke, eller ved å holde og dra 

musepekeren over de objektene som skal velges. Deretter trykk på knappen overfør valgt: 



  

11 - Trykk på knappen Sjekk Endringsstatus for å se status til sendte endringer: 

  

 

 

 

 

Sammenkobling 

• Fjern kobling: Slett koblingen mellom morobjekt og barneobjekt. 



• Koble til mor: Gi et barneobjekt med eksisterende mor en ny mor. 

• Koble til ny mor: Koble et barneobjekt uten mor til et morobjekt. 

Sammenkobling vegobjekter med Plug-In 

1 - Dra OpenStreetMap - laget bort til canvaset:  

 

2 - Søk på objektet du vil redigere og trykk på vis i 

kart: 

 

 

 

3 - Trykk på mer-vindu og logg på:  



 

 

Fjern kobling: 

1 - Velg ett objekt fra kartet du skal slette kobling fra:  

 

 

 

 

 

2 - Trykk på fjern kobling: 



Du kan sjekke status på endringssettet ved å trykke på status vindu 

knappen: 

 --> Du kan trykke på oppfrisk knappen for å få oppdatert data:  

 

 

 

 

 

 

Koble til mor 



1 - Velg et objekt fra kartet som du skal koble til en mor:  

 

2 - Velg en mor du vil koble til fra tabellen med mulige foreldre:  

 

 

 

 

 

3 - Søk på objektet og trykk vis i kart:  



 

4 - Velg en mor fra kartet du skal koble til:  

  

->  

 

Koble til ny mor: 



1 - Velg objektet fra kartet du skal bytte mor til:  

 

2 - Velg fra tabellen med mulige foreldre hvilken ny mor vegobjektet skal ha:  

 

 

 

 

 

3 - Søk på objektet og trykk vis i kart:  



 

4 - Velg mor objekt fra kartet:  

  

->  

 

 

Stedfesting  



Knytt sammen vegobjekt til vegnettet. 

 

Manuell stedfesting: 

 

Skriv/lim inn vegreferanse til ønsket stedfesting. 

 

Stedfeste Vegobjekter med Plugin 

Stedfeste punktobjekt 

1 - Søk på vegobjektet du ønsker å stedfeste og velg vis i kart:  

 

 

 

 

2 - Trykk på mervindu og logg inn:  



 

3 - Velg vegobjekt fra kartet som du skal stedfeste:  

 

 

 

 

 

 

 

4 - Skriv inn den nye vegreferansen vegobjektet skal stedfestes til og deretter trykk på stedfest:  



 

Få oppdatert data:  

 

 

 

 

 

 

 

Stedfeste Linjeobjekt 



1 - Søk på vegobjektet du ønsker å stedfeste og velg vis i kart:  

 

2 - Trykk på mer - vindu og logg inn dersom du ikke har gjort det. 

3 - Velg riktig lag og deretter velg vegobjekt fra kartet som skal stedfestes:  

 

 

 

4 - Skriv inn nye vegreferanse vegobjektet skal stedfestes til og trykk på stedfest:  



 ->  

 

 

 

 

Få oppdatert data:  



 

Flateobjekt stedfesting: 

1 - Søk på vegobjektet du ønsker å stedfeste og velg vis i kart:  

 

 

 

 

2 - Trykk på mer - vindu og logg inn dersom du ikke har gjort det. 

3 - Velg riktig lag og deretter velg objekt fra kartet som skal stedfestes:  



 

4 - Skriv inn nye vegreferansen vegobjektet skal stedfestes til og deretter trykk på stedfest:  

 ->  



 

Få oppdatert data:  

 

 

 

 



Visuell stedfesting: 

Dra og slipp vegobjektet til ønsket sted på kartet, så vil vegreferansen automatisk bli fylt ut. 

Det er også mulig å følge status på alle endringssett som sendes.  

 

Linjeobjekt 

1 - Søk på vegobjektet du ønsker å stedfeste og velg objekt fra kartet som skal stedfestes: 

 

2 - Trykk på gule pennen og deretter knekkepunktverktøy: 

 

 

 

 

 



3 - Trykk og dra hver ende av valgt objekt til ønsket stedfesting og deretter på knappen stedfest: 

 

4 - Trykk på oppfrisk knappen etter det er UTFØRT OG ETTERBEHANDLET: 

 

Punktobjekt: 

1 - Søk på vegobjektet du ønsker å stedfeste og velg objekt fra kartet som skal stedfestes: 

 

 

 



2 - Trykk på gule pennen og deretter knekkepunktverktøy: 

 

3 - Trykk og flytt objekt til ønsket stedfesting og deretter på knappen stedfest: 

 

4 - Trykk på oppfrisk knappen etter det er UTFØRT OG ETTERBEHANDLET: 

 

 



Avansert Filtering: 

Nå er det veldig enkelt å samle inn nvdb-data fra QGIS når du tenker på filtrering eller for eksempel 

hvis du ønsker å samle alle veiobjekttypene antenner som overlapper med grensehastighet mindre enn 

60 km, så kan du gjøre det ved å bruke avansert filtrering-funksjonalitet i Plug-In. 

først kontrollerer du at 'Bruk api lenke'-knappen er merket av, og klikk deretter på Mer-

vindusknappen. 

 

Nå har du åpnet skrivevinduet og gå til 'Importer med lenke'-fanen, herfra kan du legge til en url fra 

vegkart for å endre senere. 



 

 

herfra nå, må du hente url-en fra søket i vegkart, klikk på statistikken over gjenopplastingsobjektene 

som er hentet og klikk på API. 



 

 

nå vil et nytt vindu dukke opp, bare kopier url-lenken 



 

 

 

nå går du tilbake til QGIS og limer inn url-lenken fra vegkart i plug-in og klikker på Importer 



 

 

Nå på oppsiden av vinduet kan du se at 'Kategori' står der, du velger hva du skal gjøre med url-lenken 

fra vegkart. du kan endre url fra Overlapp, Egenskap eller relasjon operasjoner. så her kan du velge 

Overlapp og deretter gå til 'Overlapp/relasjon vegobjekt type' alternativet og velge fartsgrense type fra 

den listen. og deretter klikker du bare på 'Legg til egenskap'-knappen 



 

nå gå og fyll ut Egenskap type alternativ og fra den listen velger du 'Fartsgrense' egenskap og 

'Operator' alternativ <= og 'Egenskap verdi valg' alternativ velger du 60, og klikk på ‘Lagre endring’ 

knapp. 

 

Ok, nå har url-lenken blitt endret fra ikke å ha overlapping til å ha overlapping pluss den startet url fra 

punktet da du begynte å endre den 

 



 

 

nå klikker du bare på 'Søk med importør lenke'-knappen 

 

 

utgangen i QGIS vil stå slik: 



 

Innlogging for eksterne brukere: 

Nå i Plug-In kan også eksterne brukere logge på og bruke plug-in som interne brukere gjør. 

før du bruker denne funksjonen, sørg for at du allerede har hentet noen nvdb-data (søk på veiobjekter), 

så er det bare å åpne 'Skrivevindu'. 

men sørg også for at det valgte miljøet er ønsket. 

 

eller du kan også åpne 'Skrivevindu' gjennom Mer-vinduet. 

 

 



ok, så i vinduet som dukker opp logger du deg på ved å fylle ut brukernavn og passord og velge 

hvilken type bruker du ønsker 

 

 

 

Viktig: Ikke glem at brukeren din må være relatert eller lenke til det miljøet du valgte før i 

hovedvinduet. 

 

 

 

 

 

 

Endringslogg 

NVBD Les & Skriv v0.8 

• Sammenkobling 



NVBD Les & Skriv v0.9 

• Stedfesting 

• Ytelse forbedringer 

NVDB Les & Skriv 1.0 

• Visuell stedfesting 

• Status vindu på alle endringssett 

• Ytelse forbedringer 

NVDB Les & Skriv 1.1 

• innlogging for eksterne brukere 

• Avansert Søk med (Overlapp, Egenskap og Relasjon av vegobjekter) 

• Bug Fixing 

 


